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ITALIA

Pavimento

Interattivo

Innovazione Multimediale

Il nostro progetto e pensato ed orientato per un solo obiettivo

llIl

educazione del bambino attraverso il gioco”
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SOLUZIONI TECNOLOGICHE PER LA DIDATTICA INNOVATIVA
Team

Operiamo dal 1993 a livello nazionale nel campo della distribuzione di soluzioni tecnologiche per la comunicazione video
professionale.| nostri campi di azione sono fondamentalmente due:

+ Business

+ Educational

Nel nostro nome, Synergie, sono riassunti i valori che ci animano. Crediamo, infatti, nell’importanza della collaborazione
e della cooperazione come elementi chiave per ottenere s empre maggiori soddisfazioni. Promuoviamo synergie sia tra i
nostri clienti diretti, che tra gli utenti e fruitori delle nostre soluzioni integrate; con quest’ottica implementiamo
costantemente una catena di rivenditori nazionali specializzati per settore d’applicazione. Le marche che abbiamo scelto
di distribuire sono leader del settore a livello mondiale e i prodotti sono in grado di soddisfare le molteplici e svariate
necessita del mercato.Le nostre proposte tecnologiche sono in continuo aggiornamento, questo per rispondere al meglio a
qualsiasi esigenza di comunicazione visiva professionale fornendo di volta in volta la soluzione pil indicata.

Ci proponiamo di affiancare il Cliente a 360° garantendo un approccio consulenziale, fornendo un servizio di assistenza
post-vendita oltre che formazione tecnica specifica laddove necessaria.
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SOLUZIONI INTERATTIVE PER LA DIDATTICA
SISTEMI VIDEO PROFESSIONALI

“Il gioco inteso come attivita utile per lo sviluppo della personalita

e allenamento della sfera cognitiva”
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ITALIA

Didattica Innovativa

Giocare per Imparare
funtronic

Il Pavimento Interattivo “Funtronic Floor" € uno spazio su cui i bambini possono muoversi liberamente ed interagire conil gioco 0
durante la lezione in classe, imparando e divertendosi in piena liberta. Il movimento del bambino viene rilevato grazie a dei sensori di
movimento, i dati elaborati sul computer e proiettati sul pavimento con il proiettore, il dispositivo & “All-in-One” ciog il dispositivo integra
ed include tutti gli elementi hardware all'interno, senza dovere collegare nessuna altra periferica esterna, basta solo collegarsi alla corrente
elettrica. Cosi si puo giocare a calcio, a tennis, camminare sull'acqua o sulle foglie autunnali e molti altri giochi ancora, in piena sicurezza.

funtronic tecnologia
per I'apprendimento ATTIVO

Educazione al Pensiero Computazionale Coding

Forme convalidate per rafforzare le competenze |
Quiz, associazioni §
mappe mentali e
deduzione logica

Programma
Stimolazione
Sviluppo
FUNZIONI
ESECUTIVE

Pacchetti Software Disponibili

- Pacchetto FUN 1 - 52 giochi

- Pacchetto FUN 2 - 48 giochi

- Pacchetto EDU 32 giochi

- Pacchetto EDU English 4 Giochi

- Pacchetto MED 25 applicazioni

- Pacchetto MED II 4 applicazioni

- Pacchetto Educazione stradale

- Pacchetto FunCoding dedicati al Coding
- Pacchetto HighSchool 6 giochi a quiz

Uno Spazio di Apprendimento dove i Bambini Diventano
Protagonisti ATTIVI
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Funtronic
AHEAD OF TIME
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ITALIA Area EDUCATIONAL per I'ltalic

www.funtronic-italia.com
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SOLUZIONI'INTERATTIVE PER LA DIDATTICA
SISTEMI VIDEO PROFESSIONALI

Tel. 02.48.40.34.81 -




